KLASA 5

Realizacja

Omawiane Osiagniecia Kluczowe
o podstawy o S
zagadnienia : uczniow aplikacje
programowej
1. Lekcje z aplikacjami
1. Zaczynamy! Przypomnienie zasad BHP. 11.3b, I1.3d, 1.4, 11l.1, | Uczen potrafi: Edytor tekstu

Zachowanie prawidtowe] postawy I1.1b, 111.2a, 111.2d, e wymienic¢ zasady BHP obowigzujgce w pracowni (np. Word), program
przed komputerem. Elementy V.1,V.3,V.4 komputerowe;j do tworzenia
jednostki centralnej komputera i e zachowad prawidtowa postawe przed komputerem prezentacji
urzadzenia zewnetrzne. Ochrona ¢ wymienié elementy jednostki centralnej (np. PowerPoint,
przed wirusami. e wymienic¢ przyktady urzadzen wejscia i wyjécia Impress)

e omowic zabiegi stosowane w celu zabezpieczenia danych
e opisac rodzaje ztosliwych programoéow komputerowych

2. Biblioteka Wprowadzenie do grafiki 11.3a, 11.4, 1ll.2a, Uczen potrafi: Przegladarka
z obrazkami wektorowej. Biblioteka klipartow. l.2d, v.2 o wymieni¢ réznice miedzy grafikg rastrowa i wektorowa internetowa
e wyszukiwa¢ obrazki w bibliotece grafiki wektorowej (np. Firefox, Chrome),
i zapisywaé je w postaci pliku SVG edytor tekstu

e wykorzystaé pobrane obrazki w edytorze tekstu (np. Word, Writer)




Omawiane
zagadnienia

Realizacja

podstawy
programowej

Osiaggniecia
uczniow

Kluczowe
aplikacje

W sSwiecie
komiksow

Tworzenie historyjki obrazkowej
w edytorze tekstu. Wstawianie

i formatowanie obrazkow
wektorowych oraz obiektow typu
objasnienia i pola tekstowe.

I.1a, I1.1b, 11.3b, 11.4,
In.2d

Uczen potrafi:

o dbac o estetyczny wyglad dokumentu oraz rozplanowanie

wstawia¢ do dokumentu pole tekstowe i objasnienia
formatowac pole tekstowe i objasnienia

poszczegolnych elementéw (rysunkdw, pdl tekstowych,
objasnien) na stronie

Edytor tekstu Word

Fotografia mobilna

Zasady dobrej kompozycji obrazu.
Wykonywanie zdje¢ standardowych
i panoramicznych za pomoca
urzadzenia mobilnego z systemem
Android. Modyfikowanie zdje¢

w systemie Android.

I1.3a, 11.4, 1ll.13,
I.1b, 1l.2d

Uczen potrafi:

wymienié podstawowe zasady zapewniajgce wykonanie
poprawnego zdjecia na etapie fotografowania
postugiwac sie aparatem fotograficznym w urzadzeniu
mobilnym

zmodyfikowac¢ zdjecie za pomocg narzedzi dostepnych
w systemie urzadzenia mobilnego

Aplikacja Aparat
zainstalowana

w urzadzeniu
mobilnym (tablet,
smartfon) z systemem
Android

Modyfikowanie
obrazu

Dobdr poprawnego kadru obrazu.
Modyfikowanie podstawowych
parametrow (jasnos¢, kontrast,
nasycenie barw). Usuwanie
niepotrzebnych szczegétéw obrazu
przez klonowanie. Zmiana charakteru
obrazu przez stosowanie filtrow.

I1.3a, 11.3d, 11.4, 1ll.13,
111.1b, 111.2d

Uczen potrafi:

poprawic estetyke obrazu przez kadrowanie
Swiadomie zmieniaé podstawowe parametry fotografii,
tj. jasnosé, kontrast, ekspozycje i nasycenie barw
stosowacd narzedzie klonowania w celu usuniecia
niepotrzebnych elementéw z obrazu

wykorzystac filtry w celu uzyskania ciekawych efektow
wizualnych

odwota¢ dokonane zmiany, jesli nie przyniosty one
oczekiwanego efektu

Przegladarka
internetowa

(np. Firefox, Chrome),
edytor zdjec online
Photopea, program
do tworzenia
prezentacji

(np. PowerPoint,
Impress)




Omawiane
zagadnienia

Realizacja
podstawy

programowej

2. Lekcje w sieci

Osiagniecia
uczniéw

Kluczowe
aplikacje

6. Kiedy do mnie Poczta elektroniczna. Zasady 1.4, 11l.1b, 111.2b, Uczen potrafi: Przegladarka
piszesz tworzenia bezpiecznego hasta. I.2d, IV.1,1V.2, V.1 |e opisad znaczenie poszczegdlnych elementdw adresu internetowa

Wysytanie i odbieranie listéw e-mail (np. Firefox, Chrome),
elektronicznych. Dotgczanie plikow e wyjasnié, na czym polega tworzenie bezpiecznego hasta program pocztowy
do wysytanych e-maili. Zapisywanie e wysytaé i odbieraé¢ wiadomosci e-mail Gmail dziatajgcy
zatacznikow. Zasady netykiety e wyodrebnié pliki z archiwizowanego pliku ZIP w ramach ustugi
dotyczace prowadzenia e stosowac zasady netykiety dotyczgce prowadzenia G Suite dla Szkot
korespondencji elektronicznej. korespondencji elektronicznej i Uczelni

7. Szkota w sieci Zasady dziatania sieci 11.4, 111.2b, 111.2c, Uczen potrafi: Przegladarka
komputerowych. Serwer i ruter. I.2d, v.1,v.2,v.3 e w prosty sposéb wyjasni¢ pojecie sieci komputerowej internetowa

Podziat sieci na lokalne i rozlegte.
Zasady korzystania z sieci podczas
nauki z uwzglednieniem nauczania
w trybie zdalnym.

wyjasni¢, czym roznig sie siec lokalna i siec rozlegta
wyjasni¢, czym jest serwer i jakg petni funkcje w sieci
wyjasnic¢ role rutera w sieci

zalogowac sie do platformy edukacyjnej i z niej korzystac

wyjasni¢, jakie zrédta informacji w internecie mozna uznaé

za rzetelne
stosowac zasade ograniczonego zaufania w stosunku
do informacji pochodzacych z internetu

(np. Firefox, Chrome),
ustuga Classroom,
edytor tekstu

(np. Word, Writer)




Realizacja

Przechowywanie dokumentéw
w chmurze.

e tworzy¢ prezentacje w programie Prezentacje Google
zawierajaca grafike, motywy i przejscia miedzy slajdami
e pracowac w chmurze i umieszczaé¢ w niej dokumenty

Omawiane Osiaggniecia Kluczowe
o podstawy o o
zagadnienia . uczniéw aplikacje
programowej
8. Praca zdalna Tworzenie listy kontaktow 111.2b, 1ll.2¢, IV.1, Uczen potrafi: Przegladarka
i korzystanie z niej. Porozumiewanie |IV.2,1V.3,V.1,V.2, e utworzy¢ w programie pocztowym liste kontaktéw internetowa
sig za posrednictwem czatu. \E o korzysta¢ z czatu na platformie edukacyjnej (na podstawie | (np. Firefox, Chrome),
Korzystanie z programéw utworzonej listy kontaktéw) aplikacje dostgpne
do wideokonferencji. o dotgczy¢ do wideokonferencji w ramach platformy w ramach ustugi
edukacyjnej G Suite dla Szkot
e zainicjowa¢ wideokonferencje i zaprasza¢ do niej wybrane | i Uczelni
osoby
9. Co kraj, to obyczaj |Zasady netykiety. Zachowanie I.2a, 111.2b, 111.2c, Uczen potrafi: Przegladarka
podczas lekcji zdalnych. IV.1,1V3,V.1,V.2, e wymieni¢ zasady zachowania obowigzujace w sieci internetowa
V.3 e opisac¢ antyspoteczne zachowania w sieci (np. Firefox, Chrome),
o przygotowac sie do spotkania/lekcji online edytor tekstu
o uczestniczyé w aktywny sposdb w lekcjach online, (np. Word, Writer)
nie przeszkadzajgc innym
e odpowiednio zareagowac w przypadku pojawienia sie
problemdéw technicznych podczas spotkania online
10. Zrébmy to razem | Praca w chmurze z wykorzystaniem 11.3d, 11.4, l1l.1b, Uczen potrafi: Przegladarka
aplikacji Dokumenty Google. I.2¢, IV.1,1V.2, V.2 | e korzystac z aplikacji Dokumenty Google oraz Dysk Google |internetowa

(np. Firefox, Chrome),
Dysk Google, program
do tworzenia
prezentacji
Prezentacje Google




Omawiane
zagadnienia

Realizacja

podstawy
programowej

Osiagniecia
uczniéw

Kluczowe
aplikacje

11. Wirtualne Zwiedzanie swiata za pomocg Map 11.3b, 1.4, 11l.1b, Uczen potrafi: Przegladarka
wedrowki Google. Korzystanie z ustugi Google Il.2a, 11l.2d, V.3 e odszukaé na mapie okreslone miasto lub obszar internetowa
Street View. Korzystanie z aplikacji e korzystaé z funkcji Street View (np. Firefox, Chrome),
Ttumacz Google. o korzystac z ttumacza online aplikacja Mapy
e wyszukiwaé istotne informacje dotyczace dziatalnosci Google, aplikacja
réznych instytucji na ich stronach WWW Ttumacz Google,
edytor tekstu
(np. Word, Writer)
12. Podrodze z Google |Podrézowanie w internecie z uzyciem | I1.4, lll.1b, 111.2a, Uczen potrafi: Program do
Earth urzadzen mobilnych lub komputera. | Ill.2c, IV.1 e korzystac z programu Google Earth Pro wirtualnego

Nagrywanie wycieczki. Wyznaczanie
odlegtosci na tréjwymiarowej mapie.

e nagrywac wirtualne wycieczki
e wyznaczac odlegtosci na trojwymiarowej mapie

zwiedzania swiata
Google Earth Pro,
arkusz kalkulacyjny
(np. Excel, Calc),
przeglagdarka
internetowa

(np. Firefox, Chrome)

2. Lekcje w sieci

13.

Ruchome obrazki

Animowanie duszkdw za pomoca
programowania sekwencji ruchéw.
Rysowanie w trybie wektorowym.
Zmiana kostiumow duszka.

I.1a, 1l.1a, 11.1b, 11.2

Uczen potrafi:

e korzysta¢ w podstawowym zakresie z edytora Scratch

o tworzyc grafike wektorowg

e rysowac, powiela¢ i modyfikowac kostiumy duszka

e uruchamiac animacje

e korygowac czas wyswietlania poszczegdlnych kostiumoéw
duszka

e prezentowac wyniki swojej pracy

Przegladarka
internetowa

(np. Firefox, Chrome),
program Scratch

w wersji online




Realizacja

Omawiane Osiaggniecia Kluczowe
o podstawy o S
zagadnienia . uczniéw aplikacje
programowej
14. Multimedialny Przygotowanie animowanego 1.2¢, Il.1a, I11.1b, 1.2, | Uczen potrafi: Przegladarka
komiks komiksu. Wczytywanie duszkéw IIl.2¢ e wstawi¢ do projektu tto z biblioteki Scratcha internetowa
z dysku. Tworzenie dialogu poprzez o wstawi¢ do projektu duszki pobrane z serwisu (np. Firefox, Chrome),
nadawanie i odbieranie openclipart.org program Scratch
komunikatow. o zmodyfikowad i nazwad duszki w wersji online
e wykorzysta¢ komunikaty nadawane przez duszki
do utworzenia dialogu
15. Wirujace wiatraki | Przygotowanie historyjki I.2c, .13, I1.1b, 1.2, | Uczen potrafi: Przegladarka
ze zmiennym ttem. Oprogramowanie | lll.2¢c o wykorzystywac tryb wektorowy Scratcha internetowa
zmiany tta. Rysowanie w trybie e wstawiaé, tworzy¢ i powiela¢ duszki (np. Firefox, Chrome),
wektorowym. Planowanie e sterowac duszkami za pomoca blokéw z grupy program Scratch
i realizowanie akcji na scenie Zdarzenia, Ruch, Wyglad i Kontrola w wersji online
z wykorzystaniem komunikatow. e zrealizowac projekt ze zmiennym ttem sceny
16. Graj melodie Wykorzystanie rozszerzenia Muzyka. | 1.2c, Il.1a, 1l.1b, 1.2, |Uczen potrafi: Przegladarka
Odgrywanie nut. Alfabet muzyczny Il.2c, V.2 e wstawi¢ do projektu duszki i tto z biblioteki Scratcha internetowa
Scratcha. Tworzenie nowych blokow o wykorzystac rozszerzenie Muzyka (np. Firefox, Chrome),
i wykorzystywanie ich w skryptach. o odgrywaé pojedyncze nuty program Scratch
Definiowanie blokdw do odgrywania e odtwarza¢ melodie zapisang w postaci zapisu nutowego | W wersji online
melodii. e uzywac blokéw z grup Muzyka, Wyglad i Moje bloki
17. Wyscig starych Tworzenie animowanej symulacji I.2¢, I1.13, Il.1b, I1.2, | Uczen potrafi: Przegladarka
samochodoéw wyscigdw samochodowych. I.2¢c o rysowac tto sceny w edytorze grafiki Srodowiska Scratch internetowa

Ustawienie punktu zaczepienia.
Tworzenie zmiennych. Wykorzystanie
losowosci do okreslenia predkosci
samochodow.

Omawiane
zagadnienia

Realizacja

podstawy
programowej

wstawiac duszki z biblioteki i powiela¢ duszki
ustawiaé punkt zaczepienia

korzystac z blokéw z grupy Kontrola, Ruch i Czujniki
wykorzystywac wartosci losowe i zmienne

Osiaggniecia
uczniow

(np. Firefox, Chrome),
program Scratch
w wersji online

Kluczowe
aplikacje




18. Zbieranie jabtek Projektowanie gry w Scratchu. I.2c, 1.3, .13, I1.1b, | Uczen potrafi: Przegladarka
Sterowanie ruchem duszka 11.2, 11.3b, lll.2c e wstawiac duszki z biblioteki Scratcha i powiela¢ duszki internetowa
za pomoca klawiszy kierunkowych. e wstawiac tfo z biblioteki Scratcha (np. Firefox, Chrome),
Wykorzystywanie czujnikéw do o korzystac z blokéw z grupy Kontrola, Ruch i Czujniki program Scratch
tworzenia oczekiwanych zdarzen. e oprogramowac sterowanie ruchem duszka za pomocg w wersji online, edytor
Tworzenie licznika. klawiszy kierunkowych tekstu (np. Word,

o wykorzystywaé zmienne do utworzenia licznika Writer, Notatnik)

19. Liczenie jabtek Poprawianie, doskonalenie, 1.2¢c, 1.3, 1l.1a, 1l.1b, Uczen potrafi: Przegladarka
opisywanie i udostepnianie gry 1.2, 11.2¢c e badacianalizowa¢ dziatanie projektu w postaci gry internetowa
utworzonej w Scratchu. o eliminowad usterki, doskonali¢ i rozwija¢ projekt (np. Firefox, Chrome),
Uruchamianie pomiaru czasu. e uruchamia¢ pomiar czasu program Scratch

e opisaé dziatanie gotowego projektu i udostepnic¢ w wersji online
g0 W serwisie

20. Gwiazdy Ustawienie punktu zaczepienia. I.2¢, 113, I1.1b, 1.2, | Uczen potrafi: Przegladarka

i gwiazdeczki Tworzenie bloku rysowania Il.2c o wstawiac duszki z biblioteki Scratcha internetowa

gwiazdki. Wykorzystanie komunikatu
do rozpoczecia rysowania na scenie.

wstawiac tto z biblioteki Scratcha

wykorzystac rozszerzenie Piéro

tworzy¢ nowe bloki

wykorzystywaé komunikaty do uruchamiania
oczekiwanych zdarzen

rysowac figury za pomoca blokdw z grup Piéro, Ruch
i Wyrazenia

(np. Firefox, Chrome),
program Scratch
w wersji online




Omawiane
zagadnienia

Realizacja
podstawy

programowej

4. Lekcje z liczbami

Osiagniecia
uczniéw

Kluczowe
aplikacje

21. Poznaj Europe Przygotowywanie wykresow I1.3c, 1.4, 111.2a Uczen potrafi: Przegladarka
liniowych. Formatowanie e wykorzystac arkusz kalkulacyjny do przedstawienia internetowa
i przeksztatcanie. Analiza danych informacji (np. Firefox, Chrome),
na wykresie. e przygotowad wykresy liniowe z danych zgromadzonych arkusz kalkulacyjny
w arkuszu Excel
o formatowac i przeksztatca¢ wykresy liniowe
e analizowa, interpretowac i przetwarzac wyszukane
informacje, w tym analizowa¢ dane na wykresie
e wyszukiwacé w internecie informacje na podany temat
22. Perty Europy Wykorzystanie grafiki w tabeli 11.3c, 11.3d, 11.4, 1ll.2a | Uczen potrafi: Przegladarka
arkusza kalkulacyjnego. e wykorzystac¢ arkusz kalkulacyjny oraz program internetowa
Interpretowanie do tworzenia prezentacji do przedstawienia informacji (np. Firefox, Chrome),
i przetwarzanie wyszukanych e umieszczac grafike w tabeli arkusza kalkulacyjnego arkusz kalkulacyjny
informacji. e wyszukiwaé w internecie informacje na podany temat Excel, program
e analizowad, interpretowac i przetwarzaé wyszukane do tworzenia
informacje prezentacji (np.
PowerPoint, Impress)
23. Wykreslanie Zbieranie i analiza danych 11.3¢, 1.4, 111.2a, 11l.2¢, | Uczen potrafi: Przegladarka
$wiata pochodzacych ze zrédet Iv.1 e wyszukiwaé w internecie informacje na podany temat internetowa

internetowych. Tworzenie wykresow
w arkuszu. Praca nad wspdlnym
dokumentem w chmurze.

wykorzystac arkusz kalkulacyjny do przedstawienia
informacji
pracowaé¢ w chmurze

(np. Firefox, Chrome),
arkusz kalkulacyjny
Excel




Omawiane
zagadnienia

Realizacja
podstawy

programowej

5. Lekcje z multimediami

Osiagniecia
uczniéw

Kluczowe
aplikacje

24, Postuchaj Nagrywanie dZzwieku i synteza mowy | I.3b, lll.1a, lll.1b, Uczen potrafi: Aplikacja Rejestrator
i powiedz w systemie Windows. I.2a e podtaczy¢ stuchawki i mikrofon do gniazd komputera gtosu, funkcje Mowa
Rozpoznawanie mowy w systemach e nagrywac i odtwarza¢ diwiek w systemie Windows i Narrator (Windows),
Windows i Android. e korzysta¢ z syntezy mowy w systemie Windows przegladarka
e korzystac z rozpoznawania mowy w systemach Windows | internetowa
i Android (np. Firefox, Chrome),
wyszukiwanie gtosowe
Google
25. Dzwieki wokoét nas | Cyfrowy zapis dzwiekdw. Formaty I1.1a, 11.3b, II.3c, Uczen potrafi: Przegladarka
dzwiekowe. Kompresja plikéw audio. | Ill.1a, Ill.1b, IlI.2a, e rozpoznac¢ formaty plikéw dzwiekowych internetowa
Instalowanie i korzystanie z programu | Ill.2c, lll.2d o zainstalowaé i uruchomié program Audacity (np. Firefox, Chrome)
Audacity. o zapisywac i odtwarza¢ dzwiek w programie Scratch program Scratch
e zapisywac i odtwarza¢ dzwiek w programie Audacity w wersji online, edytor
e usuwac cisze i szum w programie Audacity dzwigku Audacity
26. Dzwieki w plikach |System pomocy programu Audacity. | Ill.2a, Ill.2d, V.1, V.2 | Uczen potrafi: Przegladarka
i w internecie Zapisywanie plikéw audio e przetwarzaé nagranie w programie Audacity przy internetowa
MP3. Internetowy dyktafon. wsparciu systemu pomocy (np. Firefox, Chrome),
Korzystanie z serwisu YouTube oraz e zapisa¢ dzwiek w formacie MP3 za pomoca Dyktafonu edytor dZzwieku

radia online.

online
korzystac z serwisu YouTube
korzystac z radia online

Audacity, aplikacja
Dyktafon online,
aplikacja Radio Garden




Omawiane
zagadnienia

Realizacja

podstawy
programowej

Osiaggniecia
uczniow

Kluczowe
aplikacje

27. Jak powstaje film | Przygotowanie projektu i scenariusza |l.1a, .1b, 1.4, lll.1b, |Uczen potrafi: Aplikacja do edycji
ze zdjec? filmu z wybranych zdje¢. Tworzenie | 11l.2d e przygotowywac scenariusz filmu filméw Edytor wideo
filmu. Dodawanie efektow o tworzy¢ film ze zdje¢ w aplikacji Edytor wideo
specjalnych.
28. Trzy, dwa, jeden... | Nagrywanie audionarracji I.1a, I.1b, 11.4, lll.1a, |Uczen potrafi: Aplikacja do edycji
i wideonarracji. Edycja filmu. Il.1b, Ill.2d o modyfikowa¢ projekt utworzony w aplikacji Edytor wideo | filméw Edytor wideo,
o dodawac do filmu narracje oraz elementy wideo nagrane | program do edycji
kamera internetowa dzwigku Audacity
e zapisywac film na dysku, tak aby zajmowat niewiele
miejsca
29. Projekt Blaski Porzgdkowanie materiatéw 11.3a, 11.3b, 11.3d, 1.4, | Uczen potrafi: Przegladarka

i cienie internetu

dotyczacych korzysci

i niebezpieczenstw wynikajgcych
z uzytkowania internetu.
Przygotowanie prezentacji.

Il.1a, 11.1b, 111.2a,
11.2b, 111.2¢, 11l.2d,
IV.1,1V.2,V.1, V.2,
V.3

dbac o porzadek podczas gromadzenia materiatéw
okresli¢ pozyteczne cechy internetu

wskazaé, jakie zagrozenia niesie internet

zaplanowac sposob zaprezentowania zgromadzonego
materiatu

sprawnie postugiwac sie programem do tworzenia
prezentacji

przygotowac pokaz z wykorzystaniem notatek
poprowadzi¢ i podsumowac pokaz

internetowa (np.
Firefox, Chrome),
edytor tekstu (np.
Word, Writer),
program do tworzenia
prezentacji
PowerPoint, program
graficzny (np. Paint,
Photopea)
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