KLASA 4

Omawiane
zagadnienia

Realizacja
podstawy
programowej

Osiggniecia
uczniow

Uzywane
aplikacje

1. Lekcje aplikacjami

1 Zaczynamy! Omoéwienie zasad bezpiecznej pracy | 11.3b, 1.4, 1.1, V.1, Uczen potrafi: Edytor tekstu Word
z komputerem. Przypomnienie e wymienia¢ podstawowe zasady BHP obowigzujace
metod przechowywania w pracowni komputerowej
i przenoszenia danych. Wstawianie e tworzyc foldery
i wypetnianie tabeli. e zapisywac wyniki pracy we wskazanym folderze
e zapisywac kopie swojego pliku/folderu na pendrivie
w celu przeniesienia go na inny komputer
e tworzyc proste tabele w edytorze tekstu
2 Wizytéwka Wstawianie tekstu do rysunku, I.1a, 11.3a, 1.4, lll.1b | Uczen potrafi: Edytor grafiki Paint

formatowanie tekstu.

e wpisywac tekst oraz wstawia¢ ozdobniki graficzne
z zastosowaniem narzedzi dostepnych w programie
e okresla¢ rozmiary obrazu (szerokos$¢, wysokosé)
e formatowaé wprowadzony tekst
e zapisywac wykonang prace we wskazanym folderze




Omawiane
zagadnienia

Realizacja

podstawy
programowej

Osiagniecia
uczniow

Uzywane
aplikacje

Co nowego
w szkole?

Tworzenie listy za pomoca
tabulatoréw, rozbudowywanie tabeli,
zapisywanie tekstu w indeksie
gérnym

I1.3b, 1.4, 11.1b,
I.2d, v.1

Uczen potrafi:

e wprowadzacd z klawiatury polskie znaki diakrytyczne
i wielkie litery

¢ tworzy¢ prosty dokument tekstowy z zastosowaniem
wtasciwych zasad edycji

e formatowaé wprowadzony tekst

e przygotowac liste z wykorzystaniem tabulatora

e ustalac orientacje strony dokumentu

e wstawiac tabele do tekstu i wypetniac jg trescig

¢ Srodkowac akapit

¢ rozbudowywac tabele

e zapisywac tekst w indeksie gédrnym

* poprawnie edytowac tekst

Edytor tekstu Word

Autoportret

Doskonalenie umiejetnosci.
Okreslanie ustawien strony,
wstawianie grafiki i ustawianie jej
potozenia wzgledem tekstu,
obramowywanie strony, drukowanie
dokumentu.

I.1a, I1.3a, 11.3b, 11.4,
.1b

Uczen potrafi:

e wykonywac rysunki w edytorze grafiki z dopracowaniem
szczegotow obrazu

e ustalac parametry strony dokumentu tekstowego, takie
jak marginesy, rozmiar papieru, obramowanie tekstu
na stronie

e wpisywac tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji

e formatowac wprowadzony tekst

e rozmieszczac tekst i ilustracje na stronie

e drukowaé dokument

Edytor grafiki Paint,
edytor tekstu Word




Omawiane
zagadnienia

Realizacja

podstawy
programowej

Osiagniecia
uczniow

Uzywane
aplikacje

Czy potrafisz
szybko pisac?

Wprowadzenie do nauki
bezwzrokowego pisania
na klawiaturze.

I1.3a, 11.3b, 11.4,
.1.b, 1.2

Uczen potrafi:

e korzystac¢ z programu do nauki szybkiego pisania
na klawiaturze

e poprawnie wprowadzac¢ tekst w edytorze, starajac sie
robic to szybciej niz do tej pory

¢ poprawiac btedy popetnione podczas pisania — zaréwno
recznie, jak i za pomocg wbudowanego mechanizmu
poprawnosciowego i stownika w edytorze tekstu

Edytor tekstu Word,
program do nauki
szybkiego pisania

(np. Mistrz Klawiatury)

Hieroglify?

llustrowanie tekstu za pomoca
czcionek graficznych i symboli.

I1.3a, 11.3b, 11.4, 111.1b,
1.2

Uczen potrafi:

e wybierac czcionke odpowiednig do wykonywanego zadania
na podstawie podgladu w menu Czcionka

e uzywac symboli i znakéw graficznych do ilustrowania tekstu
lub wstawiania znakdéw spoza podstawowego zakresu

e stosowa¢ metode przeciggania w celu przenoszenia
fragmentow tekstu lub pojedynczych znakéw
w dokumencie

e formatowac wprowadzony tekst

e drukowaé dokument

Edytor tekstu Word

Niech wszyscy
wiedzg

Formatowanie tabeli, wstawianie
ilustracji do tabeli.

I.3a, 11.3b, 11.4, 111.1b,
1.2

Uczen potrafi:

¢ wstawiac tabele do dokumentu, wypetniac jg tekstem,
wstawiac do niej ilustracje, formatowad

e wyszukiwacé grafiki online i wstawiac je do dokumentu
tekstowego

e wykonywac proste rysunki w edytorze grafiki i umieszczac
je w tabeli utworzonej w edytorze tekstu

e zmieniac strukture tabeli poprzez dodawanie i usuwanie
kolumn, wierszy i komérek

e drukowac tabele

Edytor tekstu Word,
edytor grafiki Paint,
przegladarka
internetowa

(np. Chrome, Firefox)




Goscie mile
widziani

Omawiane
zagadnienia

Dzielenie strony na kolumny,
przygotowanie dokumentu
do wydrukowania.

Realizacja

podstawy
programowej

I1.3a, 11.3b, 11.4, 111.1b,
1.2

Osiagniecia
uczniow

Uczen potrafi:

¢ wykonywac proste rysunki w edytorze grafiki i umieszczac
je w dokumencie tekstowym za pomocg operacji Kopiuj
i Wklej

¢ wyszukiwac grafiki i wstawia¢ je do dokumentu
tekstowego

e wybierac dla obrazkéw uktad ramki

e wpisywac tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji

e dzieli¢ tekst na kolumny

e formatowaé wprowadzony tekst, rozmieszczac tekst
i obrazki na stronie dokumentu

e korzystac¢ z podglgdu wydruku przed wydrukowaniem
dokumentu

e drukowac¢ dokument (takze dwustronnie)

Uzywane
aplikacje

Edytor tekstu Word,
edytor grafiki Paint,
przegladarka
internetowa

(np. Chrome, Firefox)

2. Lekcje w sieci

9

Bezpieczenstwo
i netykieta

Omoéwienie zasad korzystania z
internetu oraz netykiety.

Il.2a,V.1,V.2,V.3,
V.4

Uczen potrafi:

e korzystac¢ z porad zamieszczonych w serwisie Sieciaki.pl
e wymienic niebezpieczenstwa czyhajgce na internaute

e omowic zasady bezpiecznego korzystania z sieci

e wymieniac¢ zasady netykiety i stosowac je w praktyce

¢ bezpiecznie korzystac z internetu

Przegladarka
internetowa
(np. Chrome, Firefox)




Omawiane
zagadnienia

Realizacja

podstawy
programowej

Osiagniecia
uczniow

Uzywane
aplikacje

10 Znajdz w sieci Wyszukiwanie danych w internecie. 1.4, 11l.2a, V.1, V.3 Uczen potrafi: Przegladarka
e wyszukiwac informacje w internecie za pomocg stéw internetowa
kluczowych (np. Chrome, Firefox),
¢ zaweza¢ wyszukiwanie — stosowac cudzystowy i Narzedzia |edytor tekstu Word
wyszukiwarki Google
e wyszukiwaé obrazy za pomocg wyszukiwarki Google
i zapisywac je na dysku
e wymienic¢ ograniczenia wynikajace z okreslonych praw
uzytkowania pobranych z sieci obrazow
11 Jezyk polski Wyszukiwanie i kopiowanie tekstow | 11.3.a,b, 11.4, 11l.1.b, Uczen potrafi: Przegladarka
w internecie w internecie. 1.2, v.1,2 e wyszukiwaé w internecie zadane teksty i obrazy internetowa

» kopiowac fragmenty tekstu i pliki graficzne ze stron
internetowych do dokumentu edytora tekstu

e stosowac¢ metode przeciggania w celu przenoszenia
fragmentow tekstu lub ilustracji w dokumencie

e formatowad tekst i rozmieszcza¢ w nim ilustracje

e opisac i stosowac zasady ograniczajgce korzystanie
z utworow obcego autorstwa do wtasnych potrzeb

e opisac zrédta pochodzenia materiatéw uzytych
w utworzonym przez siebie dokumencie

e przygotowac dokument do wydruku i go wydrukowacé

(np. Chrome, Firefox),
edytor tekstu Word




Omawiane
zagadnienia

Realizacja

podstawy
programowej

Osiagniecia
uczniow

Uzywane
aplikacje

12 Ksigzka Doskonalenie umiejetnosci. taczenie | 11.3a, 11.3b, I.4, lll.1b, | Uczen potrafi: Przegladarka
z obrazkami tekstu i grafiki, ustawianie 1.2,1v.2,IV.3 e zapisywac pliki graficzne ze strony WWW w wybranym internetowa
wielkosci marginesu na oprawe. miejscu na dysku (np. Chrome, Firefox),
e wstawiac ilustracje do dokumentu tekstowego edytor tekstu Word
¢ zmienia¢ rozmiar obrazkéw, wybierac¢ dla nich uktad ramki
e wpisywac tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji
e formatowac wprowadzony tekst
e rozplanowac uktad tekstu i grafiki na stronie
e stosowac¢ metode przeciggania w celu przenoszenia
fragmentow tekstu lub ilustracji w dokumencie
e ustalac wielko$¢ marginesdw stron w catym dokumencie
e drukowaé dokument
e ztozy¢ wydrukowane dokumenty we wspdlng publikacje
13 Sprytne rysowanie |Rysowanie prostych obrazkéw z 11.3a, 11.4, lll.1a, Uczen potrafi: Przegladarka
wykorzystaniem gotowych wzoréw, I.1b, 111.2d e korzystac¢ z narzedzi edytora AutoDraw, w tym wykorzysta¢ |internetowa
udostepnianie wykonanego obrazka sztuczng inteligencje programu AutoDraw (np. Chrome, Firefox).
w sieci. e zmienié potozenie i rozmiar obrazu edytor grafiki online
¢ zapisa¢ obraz wykonany w programie AutoDraw na dysku | AutoDraw
14 Poprawianie, Zmiana rozmiaru, jasnosci, kontrastu i | 11.3a, 11.4, 1ll.13a, Uczen potrafi: Przegladarka
tuszowanie kolorystyki obrazu. I1.1b, 111.2d ® poprawic jasnosé i kontrast obrazu w edytorze Fotoramio |internetowa

e poprawic kolorystyke obrazu

e zmieni¢ rozmiar obrazu (kadrowanie)

e wyjasni¢, czym jest format pliku

e zapisa¢ obraz w odpowiednim formacie (PNG lub JPG)
w zaleznosci od jego rodzaju (rysunek, zdjecie)

(np. Chrome, Firefox),
edytor grafiki online
Fotoramio




Omawiane

Realizacja

Osiagniecia

Uzywane

o podstawy o S
zagadnienia . uczniéw aplikacje
programowej
15 Przetwarzanie Dodawanie do obrazu efektow 11.3a, 11.4, lll.1a, Uczen potrafi: Przegladarka
obrazow artystycznych, ramek, tekstow Il.1b, 111.2d e wykorzystac rozne efekty modyfikujgce obraz internetowa
i clipartéw, nakfadanie tekstury, e zastosowac tekstury, obramowania i cliparty (np. Chrome, Firefox),
tworzenie kolazu. ¢ nadac obrazowi wybrany styl artystyczny edytor grafiki online
e tworzy¢ kolaze Fotoramio
e zapisa¢ obraz na dysku komputera
16 Prezentacja z Tworzenie prezentacji. I.1a, 11.3d, 1.4, lll.1b, |Uczen potrafi: Program do tworzenia
przyrody Ill.2a, ll.2d, V.1, V.2 |e tworzy¢ prezentacje zawierajgcg wiele slajdéw prezentacji
e duplikowac slajdy PowerPoint,
e omowic zasady poprawnej edycji prezentacji przeglagdarka
e wykorzystac sie¢ komputerowg do wyszukiwania internetowa
potrzebnych informacji i zasobow edukacyjnych (np. Chrome, Firefox)
e pobierac z internetu pliki audio
e tworzyc¢ slajdy z dzwiekami, zdjeciami i tabelami
e ustalac rodzaj animacji poszczegdlnych obiektow
i przejscia slajdow
e prezentowac swojg prace duzemu gronu odbiorcow
17 Matematyka w Przydatne serwisy matematyczne. 11.3a, 11.3b, 1.4, lll.1b, | Uczen potrafi: Przegladarka
internecie 1.2 e wyszukiwaé w sieci pozgdane informacje internetowa

e korzystac z serwisow edukacyjnych wskazanych
w podreczniku

e wyszukiwaé w serwisie edukacyjnym materiaty o zadanej
tematyce

e korzystac z réznorodnych zrédet i je poréwnywac

e rozszerzyc zakres poszukiwan o kolejne, zbiezne
zagadnienia

e prezentowac wyszukane informacje

(np. Chrome, Firefox)




Realizacja

Temat Omawiane Osiagniecia Uzywane
. o podstawy o S
lekcji zagadnienia : uczniow aplikacje
programowej
18 Godzina Wprowadzenie do programowania. I.2c, 1.3, 1l.1b, 11.2, Uczen potrafi: Przegladarka
kodowania Ill.2¢c, V.1,V.2 o wykorzystac internet do pracy w wirtualnym srodowisku internetowa
¢ tworzy¢ sekwencje polecen z wykorzystaniem blokéw (np. Chrome, Firefox)
¢ powtarza¢ polecenia
e sterowac obiektem na ekranie
3. Lekcje ze Scratchem
19 Duszki, bloki Uktadanie prostego skryptu I.1b, I.2¢, I.1b, 1.2a, | Uczen potrafi: Przegladarka
i skrypty w Srodowisku programowania 1.3 e opisac¢ srodowisko Scratch 3.0 internetowa
wizualnego Scratch. e korzystac z samouczkdéw (np. Chrome, Firefox),
e wczytac tto sceny program Scratch
e korzystac z wybranych blokéw z grup Ruch i Wyglad w wersji online
e wykonac prostg animacje duszka lub offline
e zapisa¢ projekt na komputerze
20 Powitanie Uktadanie skryptu z wykorzystaniem | I.1b, I.2¢, I.1b, 11.3, Uczen potrafi: Przegladarka
tekstu i dzwieku. ll.1a e tworzy¢ wtasny projekt w Scratchu internetowa

¢ nagrywac za pomocg mikrofonu dzwieki wykorzystywane
w projekcie

e uzywac blokéw z grup Diwiek, Czujniki i Wyglad

e uzywac skryptow zielonej flagi

e zapisywac gotowy projekt w chmurze i na dysku

(np. Chrome, Firefox),
program Scratch

w wersji online

lub offline




Realizacja

Omawiane Osiagniecia Uzywane
o podstawy o S
zagadnienia . uczniéw aplikacje
programowej
21 Rysuj z Mruczkiem |Rysowanie duszkiem, ustawianie II.1a, 11.2, 1ll.2c Uczen potrafi: Przegladarka
wtasciwosci pisaka, uruchamianie e rysowac na ekranie, uzywajac blokdw z rozszerzenia Piéro |internetowa
skryptu poprzez nacisniecie e zmieniac kolor i jasnos$¢ pisaka (np. Chrome, Firefox),
wybranego klawisza. e ustawiac rozmiar pisaka program Scratch
e rysowac na scenie, wykorzystujac ruch duszka w wersji online
e korzystac z bloku powtarzaj (..) lub offline
e wykorzystywac blok kiedy klawisz (..) nacisdniety
e eksperymentowac, wybierajgc rdzne odcienie pisaka
22 Pawie oczka Rysowanie figur ztozonych z kot I.2c, Il.1a, I1.1b, 1.2, | Uczen potrafi: Przegladarka
i okregow. lll.2c e rysowac na ekranie, uzywajac blokow z rozszerzenia Piéro |internetowa
¢ rysowac kota z wykorzystaniem blokéw Przy16z pisak |(np. Chrome, Firefox),
oraz Podnie$ pisak program Scratch
e rysowac pawie oczko i figury ztozone z kolorowych kot w wersji online
za pomoca blokéw z rozszerzenia Piéro oraz grupy Ruch lub offline
23 Sprawdz stéwko Uktadanie skryptu z wykorzystaniem | I.1a, I.1b, 11.3b, Il.4, | Uczen potrafi: Przegladarka
syntezy mowy i automatycznego I1.1b, 111.2a, I11.2d, e korzysta¢ z wybranych blokéw rozszerzen Tekst na Mowe |internetowa
ttumacza, duplikowanie duszkéw. V.2 oraz Ttumacz (np. Chrome, Firefox),

e zduplikowaé duszka
* przygotowac pomoc do nauki jezyka

program Scratch
w wersji online
lub offline




Omawiane

zagadnienia

Realizacja
podstawy

Osiggniecia
uczniow

24

25

Pierwsza gra

Liczby
w komadrkach

Planowanie wspdlnej pracy nad
projektem, uktadanie skryptu
z wykorzystaniem czujnikéw.

Zbieranie, wprowadzanie
i analizowanie danych.

programowej

I.1b, 1.2¢, Il.1b, 11.3,
V.1, IV.2

4. Lekcje z arkuszem

I.3c, 1.4, 11l.1b, IV.2,
V.3

Uczen potrafi:

¢ planowac wtasny projekt

¢ projektowad gre wedtug wtasnego pomystu

e dobierac¢ duszki oraz tta sceny

e wykorzystywac interakcje duszkéw (blok dotyka (...)
w grupie Czujniki)

e udostepniac gotowy projekt innym uzytkownikom

Uczen potrafi:

e odczytywac adres komorki arkusza

e wpisywac tekst i liczby do arkusza

e formatowad dane, zaznaczac je, edytowac, konstruows
tabele z danymi

e dopasowywac rozmiar kolumny tabeli do wpisanego te

¢ analizowac proste dane na podstawie tabeli i wykresu

26

Kolorowe stupki

Tworzenie i formatowanie wykresu
stupkowego.

I.3c, 1.4, 11l.1b, IV.2,
IV.3

Uczen potrafi:

e tworzy¢ pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres
stupkowy, opisywac go w arkuszu, formatowac i
przeksztatcac

e zmienia¢ nazwe arkusza

¢ analizowac dane na podstawie wykresu stupkowego

10



Omawiane
zagadnienia

Realizacja

podstawy
programowej

Osiagniecia
uczniow

Uzywane
aplikacje

27 A ty rosniesz... Formatowanie tabeli, tworzenie 1.2a, 11.3¢, 1.4, lll.1b, |Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
i formatowanie wykresu l.2d e wpisywac tekst i liczby do arkusza, formatowac dane, Excel
kolumnowego, obliczanie $redniej zaznaczac je, edytowaé
arytmetyczne;j. e konstruowac tabele z danymi

e tworzy¢ pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres
kolumnowy, opisywac go w arkuszu i modyfikowac
¢ oblicza¢ srednig arytmetyczng danych liczb
e analizowac dane na podstawie wykresu kolumnowego
28 Matematyka z Stosowanie i kopiowanie formut. 1.2a, 1.3, 11.2, 11.3c, Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
komputerem 1.4, lIl.1b, 11.2d, V.1 |e uzywac arkusza do rozwigzywania zadan rachunkowych Excel
e tworzy¢ proste formuty w arkuszu
¢ kopiowaé formuty
29 O czym méwig Porzgdkowanie danych w tabelach I1.3c, 1.4, 11l.1b, IV.2, |Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny

dane?

i na wykresach.

V.3

e wpisywac tekst i liczby do arkusza

e formatowad dane, zaznaczac je, edytowac, konstruowac
tabele z danymi

e sortowac dane w arkuszu

e tworzy¢ pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres kotowy,
opisywac go w arkuszu
¢ analizowac dane na podstawie wykresu kotowego

Excel

11



Omawiane
zagadnienia

Realizacja

podstawy
programowej

Osiagniecia
uczniow

Uzywane
aplikacje

30

Zabawy w arkuszu

Formatowanie komorek arkusza,
tworzenie obrazkéw w arkuszu.

I.3¢, 1.4, 1ll.1b, IV.2,
IV.3

Uczen potrafi:

e przygotowac pod kierunkiem nauczyciela siatke kwadratow
do wykonania rysunkéw

o tworzy¢ proste rysunki, wzory liter i cyfr na siatce
kwadratowej

e korzysta¢ z Malarza formatow

e generowac znaki graficzne, litery i cyfry wykorzystujac
matryce ztozong z kwadratow

Arkusz kalkulacyjny
Excel

12



